
 

 

 

 

 

Objectifs 
 

Provoquer  des moments de complicité en 

famille  
 

Proposer  des outils de stimulation aux 

familles et adultes significatifs af in d’aider ces 
derniers dans leur rôle d’éveil leur, 
d’accompagnateur et  d’éducateur du jeune  
 

Permettre  aux jeunes de jouer tout en 

stimulant différentes sphères de son 
développement global  (cognitive, socioaffective, 
motrice, etc .) 
 

Offrir  une gamme de jeux, jouets, logiciels et 

l ivres qui sont éducatifs, usuellement non 
accessibles dans les grands super marchés de la 
région.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Heures d’ouverture 
Après chaque atelier de stimulation 

ou halte-garderie 
Et sur demande (418-567-8920  #4) 

 
 

 

 

 
 

Elle se veut une ressource accessible pour tous les adultes qui 
souhaitent bonifier leurs temps de loisirs avec leurs jeunes. 

Pour parents, grands-parents, garderies, organismes, 
Terrain de jeux ou autres… 

 

Plus de 5000.00$ de jeux 
 

Depuis plus de 15ans… différents bailleurs de fonds ont contribué … 
Par ordre alphabétique 

 

Caisse Populaire de Hauterive, Centraide, Comité ÉLÉ, Comité Rap., 
Communautés religieuses, Fondation des Canadiens, Gouvernement 

du Québec et ID Manicouagan (FQIS), Hot street, 
Ministère de la Famille, Pacte rural, Telus, 

des dons du milieu ! 
 

Nous offrons des jouets et jeux éducatifs 
pour les enfants de 2 ans à 99 ans… 

 

 

 
 

Grains de Soleil Côte-Nord inc. ,  
37 rue de l’Église  

Chute-aux-Outardes, Qc, G0H 1C0 
418-567-8920 #4, 

gdscotenord@yahoo.fr 



 
 
 
 
 

Écriture et lecture 
Plusieurs jeux de Mont à mots, Fillo,  Livres avec crayons 

effaçables (logiciels d’ordinateur (alphabet Caillon, La Tomate 
géante, Lapin malin, Oui, Oui, Tap touch,etc…) Monsieur Le 

Facteur, Leap pad, Véritek ( 3 à 12 ans), Anagramme plus, 

Jugomaniac, L’atelier des mots, Scolabus, Qui es-tu et que 

fais-tu,     Énigmes?espace,  Rigor Morus, oui Seigneur des 
ténèbres!  etc. 

Mémoire 
Sandwich, La Sardine, Mémo-lecto, Pet-shop, Je 

mémorise, Souviens-toi et avance, Coco crasy, Émotions, 

Pizza party, Mamamia,  Bubble gum, Mémoire original 

(objets, animaux, formes, dora, etc…) 

Jeux de société, socialisation, règle 
Colon de Catan, Crique des pirates, Samouraï, Les dragons 

du Mékong, Monopoly, Objets trouvés, Chevaliers de la Table 

ronde (Jour de paye, Battleship, Yahtzee, Bingo Disney,  

Motricité globale et jeux moteurs 
Jeux de marelle, Jeu de poche, Hullabalou, Jeu de 

pétanque,Corde à sauter, Ballon sauteur, L’oeuf a dit  

Plusieurs autres jeux en commande!  Yoga spinner,  

Logique et orientation spatiale 
Mon premier labyrinthe, Robot-Ricochet, Rummis, Mind 

trap, Blocus trigon, Brick by brick, Différents jeux de blocs, 

Bumparena,  Topologix éduludo  Plusieurs Smarts games   

Divers, Jeux de rôles, Livres 
Marionnettes, Trousses de lecture, Une centaine de livres, 
(livre casse-tête, roman, BD, livre et CD, livre à manipuler, Imagier, 
livre sur les émotions, matériels didactiques, etc.)  Trousse de 
vétérinaire Cdrom  

 
 
 
 
 

Association, jeux visuels et séquences 
Une 30taine de casse-tête, Lotto Madagascar, Domino 

(formes, animaux, Dora, etc…) Rythmes et Ribambelles, 

Cherche et trouve ( Foin foin, Gladius expert) Repérage logique, 

Premiers Mots, Petit Savant, Cariboo,  Jeu d’association 

d’émotion,  Labyrinthe,  

Langage 
Tell a story, Qui est-ce que, Définimage, Invente-moi une 

histoire, Qui va là,  Bla Bla Bla, diverses cartes à nommer - 

décrire - trouver,  Plusieurs jeux de Placote,  Bubble talk,  

Concept , Color Connect,  

Vitesse, concentration 
Jungle speed, Figurix, Traffick-Jam, Jeu d’échec portative 

électronique, Flip-it, Gang of four, Casse-tête chinois (Jeu 

solitaire,  Clac clac,  Plusieurs Smarts games  Quadra Color 

Motricité fine et motricité globale 
Hop hop Hourra, Pyramidos,Bottine pour boucle (Fourmi dans le 

pantalon, Domino tactil, Picture Builder, Fleur et Bourgeons, 

Tableau à gros jetons, Bac de blocs, Pitch-car, Toucher pour 

apprendre, Tactil, Divers jeux d’enfilage et lacets,  Crocodile 

en équilibre 

Culture générale 
Classe de 5ème, Doctorat, Mémoire 44, Peuples du monde, 

Code couleur, Défis nature, Lotto Bébé animaux, Les amis 

du monde, Encyclopédie sur CDROm  Mont à mots Dinos,  

Mathématique 
Mathe-fou, Hockey-matique, Tableau division magnétique, 

Véritek, Diego et les chiffres, L’autobus, Math-et-jouez, 

J’apprends à compter, Jumbolino, Sudoku Mania3D, Heure-

temps,  Racko, Bâtonnets à Calcul (réglettes), Je compte sans 

erreur,  Petit Marché 

 


